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Film Bartosza M. Kowalskiego

WKINACH 8 SIERPNIA
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Pigtkowy wieczor w Polsce jeszcze nigdy nie byt

tak krwawy. Gdy ktos na impreze zamiast chipsow J AK PRZ ET RWASZ
przynosi maske i kusze, beztroska noc zmienia ’
sie w walke o przetrwanie. Technologia zawodzi ﬁ DY N I E WI AD 0 M 0
— morderca przejmuje kontrole nad systemem ‘ z )

bezpieczenstwa. Drzwi sie zamykaja, okna blokuja,
a dom zmienia sie w wiezienie.
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BARTOSZ M. KOWALSKI
Scenariusz | rezyseria

WYBRANA FILMOGRAFIA:

2016 - ,,Plac zabaw”
Bezkompromisowy W for-
mie, wstrzgsajgcy w przekazie
I wstrzgsajgco zakonczony — to
film, ktory przez wiele lat bedzie
wzbudzat moralne kontrowersje.
[Starburst]

Rodzaj grozy, ktory znamy — i kto-
rego doswiadczylismy - z nie-
ktorych filmow Michaela Hane-
kego... [Fotogramas]

2020 - ,,W lesie dzis

nie zasnie nikt”

Uzaleznieni od technologii nasto-
latkowie ging w krwawej i brutal-
nej opowiesci.

[Common Sense Media]

W lesie dzis nie zasnie nikt" to
krwawy, brutalny, ale dobrze zna-
ny slasher, w ktorym diabet tkwi
w detalach - wystarczajgco do-
brych, by kolejna grupa obozowi-
czOw zostata rzucona maniakom
na pozarcie niczym baranki na
rzez. [What To Watch]

W lesie dzis nie zasnie nikt” do-
skonale wie, czym chce byc¢ — ofe-
ruje krwawe zgony, metagagii bo-
haterow, ktorych da sie polubic.
[Digital Spy]

2022 - ,,Ostatnia wieczerza”
Widzowie gotowi zaakceptowac
kanibalizm, podrzynane gardia,
duszenie | 0gélng morderczg jat-
ke docenig kunszt realizacji, so-
lidne efekty specjalne i idealny
klimmat na Halloween.

[Common Sense Media]

,Ostatniawieczerza” to klasztorny
koszmar, ktory przez wiekszos¢
seansu bazuje na klasycznych
jump scare'ach, by na koniec za-
skoczy¢ kunsztownym finatem,
W petni wykorzystujagcym 90-mi-
nutowy format. [But Why Tho?
A Geek Community]

.,Ostatnia wieczerza” — przepet-
niona groza, mrokiem i spiskami
stug Szatana - to w petni satys-
fakcjonujacy horror, ktory z wy-
czuciem oddaje hotd klasycz-
nym, nierzadko przyprawiajgcym
o mditosci tropom gatunku.
[Decider]

2024 - ,,Cisza nocna”

,Cisza nocna” jest kinem zanu-
rzonym w gatunku, ale prawdzi-
wie autorskim. Kowalski czerpie
petnymi garsciami z umownosci,
na ktdérg pozwala mu konwencja.
[Filmweb]


https://www.commonsensemedia.org/movie-reviews/hellhole
https://butwhytho.net/2022/10/hellhole-netflix-review/
https://butwhytho.net/2022/10/hellhole-netflix-review/
https://decider.com/2022/10/26/hellhole-netflix-review-stream-it-or-skip-it/
https://decider.com/2022/10/26/hellhole-netflix-review-stream-it-or-skip-it/
https://www.starburstmagazine.com/reviews/playground/
https://www.fotogramas.es/peliculas-criticas/a19467270/playground2/#critFG
https://www.commonsensemedia.org/movie-reviews/nobody-sleeps-in-the-woods-tonight
https://www.whattowatch.com/reviews/nobody-sleeps-in-the-woods-tonight-review-youve-seen-slashers-before-now-see-one-in-polish
https://www.digitalspy.com/movies/a34504157/nobody-sleeps-in-the-woods-tonight-netflix-review-ending/

Film inspirowany jest prawdzi-
wymi zbrodniami dokonanymi
na nieletnich. Co byto impul-
sem, by przenies¢ ten temat na
ekran?

Impulsem byta chec¢ pokazania
ciemnej strony wspodtczesnej
mtodziezy - przemocy, samot-
nosci, potrzeby kontroli. Zainspi-
rowaty nas prawdziwe historie,
ale zamiast dawac¢ odpowiedzi,
chcieliSmy stawiac¢ pytania o to,
Jjakie mechanizmy prowadza
mtodych ludzi do takich tragedii.

Ktéra z prawdziwych historii
najbardziej toba wstrzasneta
i wptyneta na ksztatt scenariu-
sza ,,13 dni do wakacji”?

Dwie historie miaty najmocniej-
szy wptyw na ksztatt scenariu-
sza ,13 dni do wakacji". Pierwsza
to zdarzenie z Oklahomy, gdzie
nastolatek zabit swojego kolege
Zz kuszy po sprzeczce. Druga to
przypadek 16-letniej Becky Watts
z Wielkiej Brytanii zamordowa-
nej przez brata, ktory twierdzit,
ze chciat ,nauczy¢ ja szacun-
ku". Obie sprawy pokazujg, jak
skomplikowane i nieprzewidy-
walne moga byc¢ relacje wsrod
mtodych ludzi oraz jak niewielka
iskra moze doprowadzi¢ do skraj-
nych dziatan.

Co byto dla ciebie najwazniej-
sze przy opowiadaniu historii,
ktéra ma swoje korzenie w rze-
czywistosci — autentyzm, emo-
cje, przestroga?

Chciatem, zeby widz poczut, ze to
mogtoby sie wydarzyC napraw-
de — w sasiedztwie, na imprezie,

o

w rodzinie obok. Nie zalezato mi
na moralizowaniu ani podsuwa-
Nniu gotowych wnioskéw. Bardziej
Nna tym, zeby historia poruszata
i zostawata w gtowie.

Jednoczesnie chciatem to
wszystko ubrac w konwencje
thrillera, wykorzysta¢ jezyk kina
gatunkowego - home invasion,
slashera — zeby opowies¢ dziata-
ta tez czysto filmowo: emocjami,
napieciem, strachem.

Czy miates momenty w trakcie
zdjeé, kiedy ciezar prawdziwej
inspiracji szczegoélnie dawat sie
odczué?

Kluczowe byto, zeby zachowac
dystans i skupi¢ sie na opowie-
dzeniu dobrej, uczciwej historii.
Jasne, wiedziatem, ze inspiracja
byty prawdziwe wydarzenia, ale
nie chciatem odtwarzac¢ faktow,
tylko stworzyc¢ film, ktory dziata

li";;."' ':,
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Nna widza | zostawia go z pytania-
mi. Tego sie trzymatem — chtod-
nej gtowy i filmowego myslenia.

Skad wziat sie pomyst na pota-
czenie motywu home invasion
z inteligentnym domem?
Technologia nas otacza — mamy
auta, ktére parkujg same, domy
sterowane aplikacjg, lodow-
ki i piekarniki z wi-fi. W teorii
wszystko ma nam utatwiac zy-
cie, ale wystarczy jedna awaria
albo nieuprawniony dostep i na-
gle jestesmy kompletnie bezrad-
Nni. To byt punkt wyjscia — co jesli
cos pojdzie nie tak? Co jesli dom,
ktory ma cie chronic, zamieni sie
w putapke?

»13 dni do wakacji” to horror
osadzony w bardzo wspoétcze-
snym kontekscie. Czy czujesz,
ze technologia to dzis nowy po-
twor popkultury?
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Zdecydowanie cos w tym jest.
Technologia nie musi wygladac
jak potwor z horroru, zeby wzbu-
dzac lek. Ona jest cicha, wszech-
obecna | dziata niezauwaze-
nie. To, co kiedys$ byto strachem
przed ,tym, co czai sie w lesie”,
dzis moze byc¢ strachem przed
tym, ze nie mamy kontroli nad
wiasnym domem, kontem, pry-
watnoscia.

W 13 dniach..” technologia nie
zabija, ale tworzy idealne warun-
ki, zeby zto mogto dziata¢ bez
przeszkdd. | to jest przerazajace
— ze sami zbudowalismy sobie te
klatke.

Co byto najwiekszym wyzwa-
niem przy realizacji tej pro-
dukcji?

Najwiekszym wyzwaniem byto

utrzymanie réwnowagi miedzy
realizmmnem a konwencja gatun-
kowa. Z jednej strony opowiada-
my historie osadzong w praw-
dziwych emocjach i relacjach,
z drugiej — korzystamy z jezyka
thrillera, horroru, home invasion.
Trzeba byto bardzo uwazac, zeby
nie przeszarzowac, nie popasc w
pastisz albo tanig sensacje. Do
tego dochodzity czysto technicz-
ne rzeczy — nocne zdjecia, klau-
strofobiczna przestrzen, sekwen-
cje przemocy i pracy z miodymi
aktorami. Wszystko trzeba byto
zgrac tak, zeby dziatato na emo-
cje, a jednoczesnie byto wiary-
godne i filmowo mocne.

Jak podszedtes do budowania
napiecia w swiecie, gdzie dom
- symbol bezpieczenstwa - sta-
je sie putapka?

-




Budowanie napiecia opierato sie
na powolnym odbieraniu poczu-
cia bezpieczenstwa. Dom, ktory
miat chronié, zaczyna wiezi¢. A
najwieksze zagrozenie nie za-
wsze Kryje sie za drzwiami — cze-
sto siedzi przy tym samym stole.

W filmie mtodzi bohaterowie
stajg sie ofiarami - czy to row-
niez komentarz do ich pozycji
w cyfrowym swiecie?

Mtodzi ludzie sg dzis totalnie za-
nurzeni w swiecie cyfrowym - z
jednej strony Swietnie sie w nim
poruszajy, ale z drugiej sg bardzo
podatni na presje, manipulacje,
na samotnosc, ktéra sie za tym
wszystkim kryje.

W filmie chcielismy pokazac, ze
nawet jesli majg dostep do catej
technologii Swiata, to nie daje
im to realnej sity ani bezpieczen-
stwa. Wrecz przeciwnie — czesto
to wiasnie technologia staje sie

narzedziem izolacji. W pewnym
sensie to metafora — smart dom
zamienia sie w wiezienie, tak jak
czasem cyfrowy swiat zamyka
ich w bance, z ktoérej trudno sie
wyrwac.

Czy uwazasz, ze horror moze
by¢ dzis najtrafniejszym narze-
dziem do opowiadania o wspét-
czesnych lekach?

Horror od zawsze mowit o tym,
czego boimy sie najbardziej - w
kazdej dekadzie inaczej. Dzis to
samotnose, cyfrowa putapka,
utrata kontroli. Dlatego tak, kino
gatunkowe wcigz jest jednym z
najtrafniejszych sposobow opo-
wiadania o wspotczesnych le-
kach.

Film opowiada o brutalnosci,
ktéra dzieje sie nie ,gdzies da-
leko”, ale tuz obok. Jaka odpo-
wiedzialno$é czujesz, podej-
mujac sie takiego tematu?

Oczywiscie temat niesie za soba
ciezar, ale warto pamietac, ze
to nadal film - opowiesc, kto-
ra rzadzi sie swoimi prawami.
Nie robimy dokumentu, nie re-
konstruujemy zadnej konkret-
nej zbrodni. Zalezato nam, zeby
stworzyC cos, co emocjonalnie

rezonuje, ale jednoczesnie dziata
filmowo, jako thriller.

Odpowiedzialnos¢ polegata bar-
dziej] na tym, zeby nie przekro-
czyC granicy—-zeby brutalnosc nie
byta celem samym w sobie, tylko
wynikata z opowiesci. Chcielismy,
zeby widz poczut napiecie, emo-
cje, moze nawet dyskomfort — ale
tez wiedziat, ze to wszystko jest
czescig wiekszej refleksji.

Twoje wczesniejsze filmy row-
niez dotykaty spotecznych le-
kéw. Czy widzisz ,13 dni do
wakacji” jako kontynuacje tej
drogi - tym razem jeszcze bar-
dziej zakorzeniong w faktach?

Tak, zdecydowanie. Pomimo ga-
tunkowej formy i konwencji ,13
dni do wakacji” chyba najmocniej
nawigzuje do mojego debiutu fa-
bularnego, czyli ,Placu zabaw”.
Znowu wracam do tematu prze-



mocy wsrod miodych ludzi, do
pytania o to, skad sie ona bierze i
dlaczego potrafimy jej nie zauwa-
zyC, dopoki nie jest za pdzno. Ten
film jest bardziej narracyjny, ina-
czej zbudowany i opowiadany, ale
emocjonalnie to bardzo podobne
terytorium. W obu przypadkach
kluczowe byto dla mnie uchwy-
cenie czegos, co czai sie pod po-
wierzchnia — tego momentu, gdy
Swiat zaczyna pekac, a my nie
wiemy, jak to zatrzymac.

Czy jako twoérca czujesz po-
trzebe zabierania gtosu w spra-
wach, ktére wykraczajg poza
filmowa fikcje?

Tak, mysle, ze to naturalne. Film
to nie zawsze czysta rozrywka,
ale tez narzedzie, zeby dotknac
tematow, ktdére sg wazne, aktu-
alne, niewygodne. Nie chodzi
o to, zeby mowic ludziom, co
maja mysled, tylko zeby zadac
pytania, ktére zostajg z nimi na
dtuzej.

Jesli moge poruszy¢ cos, co wy-
kracza poza fikcje — cos, co ma
emocjonalny ciezar i odbija sie
W rzeczywistosci — to chce to ro-
bic. To nie znaczy, ze kazdy film
musi by¢ manifestem, ale jesli
juz zabieram gtos, to chce, zeby
byt szczery. A jesli jeszcze moze
by¢ opakowany w gatunek, to
tym lepiej.

Czy uwazasz, ze kino — a zwtasz-
cza horror - moze dziataé¢ jak
alarm spoteczny?

Nie wiem, czy akurat horror, ale
kino ogdlnie — tak, zdecydowanie
moze dziatac jak alarm spoteczny.
Moze poruszyC temat, o ktérym
nikt nie chce mowic¢, dotknac
emocji, ktérych na co dzien uni-
kamy. Czasem jeden film potrafi
zrobic wiecej niz tysigc artykutow
czy debat.

A horror? On tez ma ten poten-
cjat, tylko nie zawsze jest trak-
towany powaznie - zwiaszcza
w Polsce. Ale wierze, ze to sie
zmienia, ze nawet w ramach ga-
tunku da sie powiedzie¢ cos waz-
nego i prawdziwego — trzeba tyl-
ko znalez¢ wtasciwy jezyk.
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W SEUZPIE ZtA

rola technologii
w horrorach

Wspotczesny horror coraz smie-
lej siega po mMotywy zwigzane
z technologig, ukazujac jej mrocz-
ng strone i potencjalne zagroze-
nia. Od cyberprzestrzeni po inte-
ligentne domy technologia staje
sie nowym polem leku, na ktérym
rozgrywajq sie przerazajace histo-
rie. Film 13 dni do wakacji” dosko-
nale wpisuje sie w ten trend, uka-
ZUjac, jak zaawansowane systemy
bezpieczenstwa moga sie zamie-
ni¢ w Smiertelna putapke.

ERA TECHNOLOGICZNEGO
LEKU

Od zawsze horror czerpat z mo-
tywow nadprzyrodzonych, po-
twordw | seryjnych mordercow.
Dzis, w dobie cyfryzacji i wszech-

obecnej technologii, leki ewolu-
uja. Strach przed nieznanym za-
stepuje strach przed tym, co zbyt
dobrze znamy — naszymi wiasny-
mi wynalazkami.

Filmy takie jak ,Koniec przyjazni”,
,Searching” czy ,Cam” eksploru-
Ja mroczne zakamarki internetu,
ukazujac zagrozenia zwigzane
z cyberprzemoca, anonimowo-
Scig i utratg kontroli nad wtasnym
wizerunkiem w sieci. Seriale
.Black Mirror” i ,Upload” pokazu-
J3, Jak zaawansowana technolo-
gia moze prowadzi¢ do dehuma-
nizacji i utraty tozsamosci.

INTELIGENTNY DOM - NOWA
ARENA GROZY

Motyw inteligentnego domu,
ktoéry zamiast chronic, staje sie
narzedziem w rekach morder-
cy, to nowa jakos¢ w kinie grozy.
.13 dni do wakacji” wykorzystuje
go W mistrzowski sposob, ukazu-
jac, jak zaawansowane systemy

bezpieczenstwa moga zamienic
sie w Smiertelng putapke.
Bohaterowie filmu, zamiast czué
sie bezpiecznie w swoim domu,
stajg sie wiezniami wiasnej
technologii.  Antywilamaniowe
rolety, kamery 1 inteligentne
zamki, ktére miaty ich chronic, sg
wykorzystywane przeciwko nim.
Morderca, przejmujac kontrole
nad systemem, zamienia dom w
labirynt bez wyjscia.

TECHNOLOGIA JAKO LUSTRO
NASZYCH LEKOW

,13 dni do wakacji" nie tylko stra-
szy, ale takze sktania do refleksji
nad naszymi relacjami z techno-
logia. Film ukazuje, jak bardzo je-
stesmy od niej zalezni i jak tatwo
mozemy stac sie jej ofiarami.

Tworey filmu zadajg wazne py-
tania o nasze bezpieczenstwo
w dobie cyfrowej rewolucji. Czy
mozemy ufac¢ technologii, kto-
ra nas otacza? Czy inteligentny

dom to rzeczywiscie bezpieczne
schronienie, czy moze putapka,
Z ktérej nie ma ucieczki?
»13DNIDO WAKACJI"-HORROR
NA MIARE NASZYCH CZASOW
Film Bartosza M. Kowalskiego to
nie tylko krwawa jatka, ale takze
inteligentny thriller, ktéry wyko-
rzystuje motywy technologiczne-
go leku. Tworcey filmu doskonale
rozumieja, ze wspotczesny widz
boi sie nie tylko potwordw z za-
Swiatow, ale takze tego, co kryje
sie w jego wiasnym smartfonie.

»13 dni do wakacji” to horror na
miare naszych czasow, ktory
ukazuje, jak technologia, zamiast
stuzy¢ cztowiekowi, moze stac sie
narzedziem w rekach ztoczyn-
cow. To film, ktory z pewnoscia
na dtugo pozostanie w pamieci
widzow i sktoni ich do refleksji
nad rolg technologii w naszym
ZyCiu.




POM 3AKO
TWIERDZA, POM
SAKO PUEAPKA:
motyw home
Invasion w Kinie

Motyw home invasion od lat fa-
scynuje | przeraza widzow na
catym Swiecie. To jeden z naj-
bardziej uniwersalnych lekow —
strach przed naruszeniem naszej
prywatnosci, przed wtargnie-
ciem obcej sity do miejsca, kto-
re powinno by¢ naszym azylem.
Kino grozy od zarania wykorzy-
stuje ten motyw, ukazujagc dom
Jjako arene, na ktdrej rozgrywaja
sie dramatyczne | przerazajace
wydarzenia.

KLASYKA GATUNKU: OD
~NOCY ZYWYCH TRUPOW”

PO ,,OBCEGO”

Juz w klasycznych horrorach
motyw home invasion odgrywat
kluczowa role. ,Noc zywych tru-
pow” George'a A.Romero z1968
roku to jeden z pierwszych fil-
mow, w ktérych dom staje sie
oblezong twierdzg, a bohatero-
wie muszg stawiC czota hordzie
nieumartych. ,Obcy — dsmy pa-
sazer Nostromo” Ridleya Scotta
Zz 1979 roku przenosi ten motyw
w kosmiczng przestrzen, uka-
zujgc statek kosmiczny jako
klaustrofobiczng przestrzen,

w ktdrej grasuje Smiertelnie
niebezpieczny intruz.

W latach 80. i 90. motyw home
invasion eksplorowano w slashe-
rach, takich jak ,Halloween” Joh-
na Carpentera czy ,Krzyk” Wesa
Cravena. W tych filmach morder-
ca atakuje mtodych ludzi w ich
witasnych domach, tworzac at-
mosfere napiecia i paranoi.

WSPOLCZESNE OBLICZE
HOME INVASION: OD
»NIEZNAJOMYCH” PO

»CICHE MIEJSCE"

Wspodtczesne kino grozy chetnie
siega po motyw home invasion,
nadajac mu nowe oblicze i eks-
plorujac rézne aspekty tego leku.
Stynne francuskie ,Najscie” (2007)

w rezyserii Alexandre Bustillo i Ju-
liena Maury'ego eksploruje aliena-
cje kobiety w cigzy, ktérg w domu
nachodzi tajemnicza kobieta.
.Nieznajomi” Bryana Bertino z
2008 roku to minimalistyczny hor-
ror, w ktérym zamaskowani intru-
Zi terroryzujg pare w odosobnio-
nym domu. Gtosny ,Babadook”
Jennifer Kent z 2014 roku ukazuje,
Jak dom moze stac sie miejscem
opetanym przez mroczng site,
a ,Ciche miejsce” Johna Krasin-
skiego z 2018 roku przenosi mo-
tyw home invasion w postapoka-
liptyczny Swiat, w ktorym kazdy
dzwiek moze sprowadzi¢ smier-
telne niebezpieczenstwo.

»13 DNI DO WAKACIJI™:
TECHNOLOGICZNA PULAPKA

Filmm 13 dni do wakacji” Barto-
sza M. Kowalskiego wpisuje sie
W nurt wspoétczesnych horroréow
home invasion, ale jednoczesnie
wprowadza do niego nowy ele-
ment — technologie. Inteligentny
dom, ktory miat chroni¢ bohate-
row, staje sie narzedziem w re-
kach mordercy.

.13 dni do wakacji” to nie tylko
mrozacy krew w zytach horror
— to takze komentarz do wspot-
czesnego leku, w ktorym dom,
zamiast schronienia, staje sie
wiezieniem. Film celnie punktu-
je nasza cyfrowa banke komfortu
— bo dzis nie trzeba jechac¢ w od-
ludne lasy, by obudzic¢ sie w srod-
ku horroru. Wystarczy zamknac
sie w domu.
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